Kierownica Racing Seat 4 w 1

Poradnik uzytkownika.

Dzigkujemy za zakup Bezprzewodowej Kierownicy 4 w 1, kompatybilnej z PS®3, XBOX™360, PS®2 i PC. Prosz¢
przeczytac ten poradnik, przed uruchomieniem urzadzenia.

Wiasciwosci kierownicy.

1. Kompatybilna z PS®3, XBOX™360, PS®2 i PC.

2. Czestotliwos¢ 2,4 GHz pozwala korzystac z kierownicy z odlegltosci do 10 metrow.

3. Szes¢ programowalnych przyciskow pozwala dostosowac kierownicg do roéznych gier.

4. Podwojna wibracja.

5. Doktadna kalibracja.

6. Kierownica catkowicie analogowa, aby podnie$¢ poziom realizmu w grach.

7. Kat obrotu kierownicy wynosi 240 stopni. Dodatkowy uchwyt poprawia komfort uzytkowania kierownicy.

8.  8-mio kierunkowy D pad.

9. Przy wciskaniu pedatéw gazu i hamulca jest odczuwalny opor.

10. Konwerter fal radiowych posiada dwa porty. Oddzielny do PS®2 i USB do PC/PS®3/XBOX™360.

11. Kierownica wymaga podtaczenia 4 baterii AA. Przelacznik ON/OFF wiacza i wylacza tryb wibracji.

12. Dla wigkszego komfortu gry mozna zmienia¢ wysoko$¢ i kat ustawienia kierownicy.

13. Bardzo wygodne, sktadane siedzisko.

14. Wyjatkowo precyzyjne pedaly gazu i hamulca.

Podtaczanie.

1. Po wlaczeniu zasilania odbiornik radiowy i kierownica powinny si¢ automatycznie zsynchronizowac. Jesli tak sig¢
nie stalo, trzeba je zsynchronizowac¢ rgcznie.

2. W tym celu nalezy wcisna¢ guzik FC na odbiorniku i guzik Bigben na kierownicy.

3. W chwili, gdy kierownica rozpozna do czego jest podtaczona (PC/PS®2/PS®3/XBOXT360), zaswieci sig pierwsza
lampka na wyswietlaczu LED.

4. Dopoki proces synchronizacji nie zostanie zakoniczony, lampka LED begdzie szybko migata.

5. Wyswietlacz LED wskazuje rowniez poziom natadowania baterii. Gdy poziom zbyt si¢ obnizy, zaczyna powoli

migaé.

Podtaczenie do konsoli PS®3.

NGO ~WNE

Wylacz konsolg.

Przetacznik na konwertera ustaw w pozycji PS®3.

Podtacz ztacze USB konwertera do konsoli.

Wiacz konsole. W tym momencie wyswietlacz LED na konwerterze powinien si¢ zaswiecic.

Przetacz guzik zasilania kierownicy na pozycjg ON. Kierownica automatycznie potaczy si¢ z konwerterem.
Weisnij i przytrzymaj guzik Bigben, aby dosta¢ sie¢ do menu konsoli.

Wybierz numer kontrolera: 1.

Wyjdz z menu. Kierownica jest gotowa do uzytku.

Podtaczenie do konsoli XBOX™360 (Konieczny jest pad przewodowy do XBOX™360)

NogorwdE

Wylacz konsolg.

Przetacznik na konwertera ustaw w pozycji XBOX360.

Ztacze USB pada przewodowego podtacz do portu USB odbiornika kierownicy.

Ztacze USB konwertera kierownicy podtacz do konsoli.

Witacz konsolg. W tym momencie wy$wietlacz LED na konwerterze powinien si¢ zaswiecic.

Przetacz guzik zasilania kierownicy na pozycje ON. Kierownica automatycznie potaczy sig z konwerterem.
Kierownica jest gotowa do uzytku.

UWAGA. Aby korzysta¢ z kierownicy, musisz uzywac pada przewodowego. Pad bezprzewodowy z kablem zasilajacym nie
bedzie dziatal.

Podlaczenie do konsoli PS®2.

akrowneE

Wytacz konsolg.

Podtacz wejécie PS2 konwertera kierownicy do konsoli.

Wiacz konsolg. W tym momencie wyswietlacz LED na konwerterze powinien si¢ za§wiecic.

Przetacz guzik zasilania kierownicy na pozycjg ON. Kierownica automatycznie potaczy si¢ z konwerterem.
Kierownica jest gotowa do uzytku.

Podtaczenie do PC.

1.

2.

W16z CD ze sterownikami do napedu (dotaczony do zestawu). Sterownik mozna tez §ciagnaé ze strony
www.bighen-ineractive.fr .
Uruchom plik ,,setup.exe” i wykonuj polecenia pojawiajace si¢ na ekranie.



3. Przetacznik na konwerterze ustaw w pozycji PC.

4. Podtacz ztacze USB konwertera do portu USB w komputerze. W tym momencie wyswietlacz LED na konwerterze
powinien si¢ za§wiecic.

5. Poczekaj na automatyczne zakonczenie instalacji sterownika.

6. Przetacz guzik zasilania kierownicy na pozycje ON. Kierownica automatycznie polaczy si¢ z konwerterem.

7. Mozesz skalibrowa¢ kierownicg za pomoca menu kalibracji.

Wazne.

Nie kre¢ kierownicg podczas podiaczania jej do konsoli lub PC, poniewaz kierownica automatycznie sig kalibrujg, w celu
ustalenia pozycji poczatkowe;.

Guzik ,,Bigben Interactive”. Tryb analogowy/cyfrowy. (tylko do konsol Playstation®).

Aktualny tryb pokazywany jest za pomoca wy$wietlacza LED. Czerwony kolor oznacza tryb analogowy, zielony - cyfrowy.
W przypadku konsoli PS®2 po prostu wcisnij ten guzik i wybierz zadany tryb. W przypadku konsoli PS®3 przytrzymaj
wecisnigty guzik i w menu konsoli wybierz zadany tryb.

Programowanie klawiszy.
1. Wcisnij i przytrzymaj guzik PRG. Wyswietlacz LED powinien si¢ zapali¢. Teraz wcisnij klawisz, ktory chcesz
przeprogramowac¢ (LED na guziku PRG powinien zamigotac.
2. Teraz wci$nij klawisz, ktorego chcesz uzywaé. LED dalej bedzie sig §wiecit.
3. Powtdrz procedurg dla pozostatych klawiszy.

Przeprogramowanie jest automatycznie zapamigtywane.

Zeby przerwaé programowanie po prostu weisnij guzik Reset i trzymaj, dopoki LED na guziku PRG nie rozbty$nie dwa
razy.

Dostrajanie wrazliwosci kierownicy.

Kierownica jest zaopatrzona w suwak, pozwalajacy regulowa¢ wrazliwo$¢ kierownicy. Aby zwigkszy¢ wrazliwo$é,
przesun suwak do gory. Aby ja zmniejszy¢, przesun w dot.

Wysoka wrazliwos$¢ przydaje si¢ przy graniu w gry bardziej realistyczne. Do gier zwyklych stosuj normalna wrazliwos¢.
Automatyczne przyspieszanie.

Po wcisnigciu guzika ,,AUTO” , zapali si¢ dioda, a twodj pojazd uzyska maksymalne przyspieszenie dla gry w ktora
grasz. Jesli cheesz wytaczy¢ te funkcje, weisnij ponownie guzik ,,AUTO”. Fabryczne ustawienie funkcji tego klawisza

od

W przypadku utraty potaczenia z konwerterem, kierownica automatycznie przetaczy si¢ w tryb ,,czuwania”. Wcisnigcie
guzika ,,Bigben” przywraca normalny tryb.



