
    Kierownica Racing Seat 4 w 1 
 

Poradnik użytkownika. 

 

Dziękujemy za zakup Bezprzewodowej Kierownicy 4 w 1, kompatybilnej z PS®3, XBOX™360, PS®2 i PC. Proszę 

przeczytać ten poradnik, przed uruchomieniem urządzenia. 

 

Właściwości kierownicy. 

1. Kompatybilna z PS®3, XBOX™360, PS®2 i PC. 

2. Częstotliwość 2,4 GHz pozwala korzystać z kierownicy z odległości do 10 metrów. 

3. Sześć programowalnych przycisków pozwala dostosować kierownicę do różnych gier. 

4. Podwójna wibracja. 

5. Dokładna kalibracja. 

6. Kierownica całkowicie analogowa, aby podnieść poziom realizmu w grach. 

7. Kąt obrotu kierownicy wynosi 240 stopni. Dodatkowy uchwyt poprawia komfort użytkowania kierownicy. 

8. 8-mio kierunkowy D pad. 

9. Przy wciskaniu pedałów gazu i hamulca jest odczuwalny opór. 

10. Konwerter fal radiowych posiada dwa porty. Oddzielny do PS®2 i USB do PC/PS®3/XBOX™360.  

11. Kierownica wymaga podłączenia 4 baterii AA. Przełącznik ON/OFF włącza i wyłącza tryb wibracji. 

12. Dla większego komfortu gry można zmieniać wysokość i kąt ustawienia kierownicy. 

13. Bardzo wygodne, składane siedzisko. 

14. Wyjątkowo precyzyjne pedały gazu i hamulca. 

 

 

Podłączanie. 

1. Po włączeniu zasilania odbiornik radiowy i kierownica powinny się automatycznie zsynchronizować. Jeśli tak się 

nie stało, trzeba je zsynchronizować ręcznie. 

2. W tym celu należy wcisnąć guzik FC na odbiorniku i guzik Bigben na kierownicy. 

3. W chwili, gdy kierownica rozpozna do czego jest podłączona (PC/PS®2/PS®3/XBOXT360), zaświeci się pierwsza 

lampka na wyświetlaczu LED. 

4. Dopóki proces synchronizacji nie zostanie zakończony, lampka LED będzie szybko migała. 

5. Wyświetlacz LED wskazuje również poziom naładowania baterii. Gdy poziom zbyt się obniży, zaczyna powoli 

migać. 

 

Podłączenie do konsoli PS®3. 

1. Wyłącz konsolę. 

2. Przełącznik na konwertera ustaw w pozycji PS®3. 

3. Podłącz złącze USB konwertera do konsoli. 

4. Włącz konsolę. W tym momencie wyświetlacz LED na konwerterze powinien się zaświecić. 

5. Przełącz guzik zasilania kierownicy na pozycję ON. Kierownica automatycznie połączy się z konwerterem. 

6. Wciśnij i przytrzymaj guzik Bigben, aby dostać się do menu konsoli. 

7. Wybierz numer kontrolera: 1. 

8. Wyjdź z menu. Kierownica jest gotowa do użytku. 

 

Podłączenie do konsoli XBOX™360 (Konieczny jest pad przewodowy do XBOX™360) 

1. Wyłącz konsolę. 

2. Przełącznik na konwertera ustaw w pozycji XBOX360. 

3. Złącze USB pada przewodowego podłącz do portu USB odbiornika kierownicy. 

4. Złącze USB konwertera kierownicy podłącz do konsoli. 

5. Włącz konsolę. W tym momencie wyświetlacz LED na konwerterze powinien się zaświecić. 

6. Przełącz guzik zasilania kierownicy na pozycję ON. Kierownica automatycznie połączy się z konwerterem. 

7. Kierownica jest gotowa do użytku. 

 

UWAGA. Aby korzystać z kierownicy, musisz używać pada przewodowego. Pad bezprzewodowy z kablem zasilającym nie 

będzie działał. 

 

Podłączenie do konsoli PS®2. 

1. Wyłącz konsolę. 

2. Podłącz wejście PS2 konwertera kierownicy do konsoli. 

3. Włącz konsolę. W tym momencie wyświetlacz LED na konwerterze powinien się zaświecić. 

4. Przełącz guzik zasilania kierownicy na pozycję ON. Kierownica automatycznie połączy się z konwerterem. 

5. Kierownica jest gotowa do użytku. 

 

Podłączenie do PC. 

1. Włóż CD ze sterownikami do napędu (dołączony do zestawu). Sterownik można też ściągnąć ze strony 

www.bigben-ineractive.fr . 

2. Uruchom plik „setup.exe” i wykonuj polecenia pojawiające się na ekranie. 



3. Przełącznik na konwerterze ustaw w pozycji PC. 

4. Podłącz złącze USB konwertera do portu USB w komputerze. W tym momencie wyświetlacz LED na konwerterze 

powinien się zaświecić. 

5. Poczekaj na automatyczne zakończenie instalacji sterownika. 

6. Przełącz guzik zasilania kierownicy na pozycję ON. Kierownica automatycznie połączy się z konwerterem. 

7. Możesz skalibrować kierownicę za pomocą menu kalibracji. 

 

Ważne. 

Nie kręć kierownicą podczas podłączania jej do konsoli lub PC, ponieważ kierownica automatycznie się kalibruję, w celu 

ustalenia pozycji początkowej. 

 

Guzik „Bigben Interactive””. Tryb analogowy/cyfrowy. (tylko do konsol Playstation®). 

Aktualny tryb pokazywany jest za pomocą wyświetlacza LED. Czerwony kolor oznacza tryb analogowy, zielony - cyfrowy. 

W przypadku konsoli PS®2 po prostu wciśnij ten guzik i wybierz żądany tryb. W przypadku konsoli PS®3 przytrzymaj 

wciśnięty guzik i w menu konsoli wybierz żądany tryb. 

 

Programowanie klawiszy. 

1. Wciśnij i przytrzymaj guzik PRG. Wyświetlacz LED powinien się zapalić. Teraz wciśnij klawisz, który chcesz 

przeprogramować (LED na guziku PRG powinien zamigotać. 

2. Teraz wciśnij klawisz, którego chcesz używać. LED dalej będzie się świecił. 

3. Powtórz procedurę dla pozostałych klawiszy. 

 

Przeprogramowanie jest automatycznie zapamiętywane. 

 

Żeby przerwać programowanie po prostu wciśnij guzik Reset i trzymaj, dopóki LED na guziku PRG nie rozbłyśnie dwa 

razy. 

 

Dostrajanie wrażliwości kierownicy. 

 

Kierownica jest zaopatrzona w suwak, pozwalający regulować wrażliwość kierownicy. Aby zwiększyć wrażliwość, 

przesuń suwak do góry. Aby ją zmniejszyć, przesuń w dół. 

 

Wysoka wrażliwość przydaje się przy graniu w gry bardziej realistyczne. Do gier zwykłych stosuj normalną wrażliwość. 

 

Automatyczne przyspieszanie. 

 

Po wciśnięciu guzika „AUTO” , zapali się dioda, a twój pojazd uzyska maksymalne przyspieszenie dla gry w którą 

grasz. Jeśli chcesz wyłączyć tę funkcję, wciśnij ponownie guzik „AUTO”. Fabryczne ustawienie funkcji tego klawisza 

od 

 

W przypadku utraty połączenia z konwerterem, kierownica automatycznie przełączy się w tryb „czuwania”. Wciśnięcie 

guzika „Bigben” przywraca normalny tryb. 


